


2anim Spy Guy 2ostat Swiatowej stawy detektywem, juz od
najmtodszych lat starat sie pomagaé innym. Alfred Moritz
prébuje wykrasé 2 lokalnego parku dinozauréw niezwykle
rzadkie jajo brachiozaura.
Czy wspdlnie ze Spy Guyem uda sie Wam go dogonic,
nim ten ucieknie tédkq 2 parku?
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Wraz ze Spy Guyem musicie 2tapaé
Alfreda Moritza, zanim ten ucieknie
2 ukradzionym jajem 2 parku.

Jesli 2dotacie go dogonié
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Utézcie planszeg na stole Lub p
by zbudowa¢é tor gr 1

Klepsydre i 2naczniki poszlak
umiesécie obok planszy.

Pionek Moritza umiesécie na jednym
2 oznaczonych pél. W zaleznosci
od tego, w ile oséb gracie, ustawcie

pionek na polu ﬂ&,ﬁg&.@ alboé}fh . Karty poszlak potasujcie

i stworzcie 2 nich zakrytq talie
(obrazkami poszlak do dotu).



KARTY POSZLAK

By dogonié i powstrzymaé Moritza, razem 2e Spy Guyem musicie odnale2¢ jak
najwiecej poszlak poukrywanych na catej planszy! Im wiecej ich odnajdziecie,
tym szybciej Wasz pionek dogoni uciekiniera. Przedmioty, ktére musicie
odnale3é, umieszczone zostaty na kartach poszlak.

To jest poszlaka,
ktérej aktualnie
poszukujecie.

Liczba sladéw buta
informuje Was, o ile pél
do przodu porusza sie
Moritz w swojej turze.

Oznaczenie poszlaki.
Ostatnia liczba
podpowiada, ile

takich poszlak ukryto
sie na planszy.

Pamietajcie — przedmiot na
karcie poszlak zawsze wyglgda

identycznie jak na planszy.
Jest tego samego ksztattu
i koloru, choé moze sie troche
ré2ni¢ wielkosciq.




ROZGRYWKA

Spy Guy Junior Dinozaury jest grqg kooperacyjng, w ktorej wszyscy
kierujecie ruchami Spy Guya. Rozgrywka sktada sie 2 serii naprzemiennie
wystepujqgcych po sobie tur Spy Guya i Moritza. Gre rozpoczyna Spy Guy.

TURA SPY GUYA
Odstoncie ze stosu jednq karte poszlak. Od razu po odkryciu karty
Wskazuje ona przedmiot, ktérego w tej obrdécie klepsydre.

turze musicie szukaé na planszy.
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T" " Wszyscy wypatrujcie na plans2y poszukiwanego przedmiotu.
Bedzie wystepowat w wiecej ni2 jednym miejscu. Jezeli ktéremus
2 Was uda sie go wypatrzyé, ktadzie na nim znacznik poszlak.

- T+ Gdy piasek w klepsydrze sie przesypie,

- = b = -S.i poszukiwania sie konczq! Nie mozecie
iy ¥ -"‘m?‘ S ju2 doktada¢ kolejnych znacznikéw.
e —

'i"'{i” Policzcie, ile poszukiwanych

~—— przedmiotéw udato si¢ Wam znalesé.
Przesuncie pionek Spy Guya o tyle samo pol
w kierunku Moritza.

T\; 2dejmijcie wszystkie znaczniki poszlak 2 planszy.
o

TURA MORITZA

Spojracie na odkrytq w turze Spy Guya karte poszlak. L= -1|:|H|'~"5
Przesuncie pionek Moritza o tyle p6l w strone kornca

planszy, ile $ladéw buta widnieje na karcie. « ; } [ | .". I
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2AKONCZENIE GRY

Jesli Moritz dojdzie do ostatniego pola
na planszy, to znaczy, 2e udato mu sie

uciec tédkq 2 parku dinozauréw, a wy |
przegrywacie. (TR

Jesli jednak Spy Guy 2dota go dogoni¢ =
lub go przegoni, udato sie Wam 2apobiec P e * ey
jego niechym planom i wygrywacie! =?'.Z:f’:’.‘"‘-i= =

POSZLAKI

Ola utatwienia ponizej znajdziecie tabele, ktéra wskazuje, ile razy kazda
2 poszlak wystepuje na planszy. Powodzenia w poszukiwaniach!
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ATLAS DINOZAUROW

Ponizej znajdziecie dinozaury, ktére ukryty sie na planszy!
Sprébujcie je odnalezé. Przy kazdym 2 nich znajdziecie réwniez krétkq ciekawostke.
Czy znaliscie je wczesniej?

DIMORFODON
Swoja nazwe zawdziecza
dwém réznym rodzajom

zeboéw, co jest raczej
niespotykane u gadéw.
Z przodu zeby byty
dtugie i szpiczaste, a z tytu
krotkie i ptaskie.
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PTERANODON
Pteranodony posiadaty cztery
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ICHTIOZAUR ~ “=i-o
Mtode ichtiozaury, mimo ze
byty gadami, nie wykluwaty
sie z jaj, tylko rodzity sie
ogonem naprzéd.

palce u kazdej dfoni. Trzeci z nich
byt normalnej dtugosci,
a czwarty tworzyt wieksza
czesc skrzydta.

TYRANOZAUR
Tyranozaur swoimi |
krotkimi przednimi

fapami mégt podnies¢
ciezar nawet do 180 kg.
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STEGOZAUR i (™ _N O
Thagomizer, czyli kolce na o o ;‘,.:_;_.-‘-:":' | &bl I 5
ogonie stegozaura, Swoja i, % %‘: i il
nazwe wziat z EORAPTOR o § ﬁ oy 1 ‘
amerykanskiego komiksu The Eoraptor budowa i A - T
Far Side, w ktorym i rozmiarami swojego
jaskiniowcy nazwali tak te ciata przypominat I-‘: - L B
czes¢ ogona na czes¢ swojego ostatniego wspéinego - !
kolegi Thaga. przodka wszystkich A <= o
dinozauréw. _ i = -
."__r.‘ =] ; ¥
PARAZAUROLOF } - (i
Wyrostek na gtowie 1‘? i - =
parazaurolofa stuzyt - 1 : |
do wydawania b A e e
gtosniejszych h--“,
dzwiekow, dzieki 1
BRACHIOZAUR

czemu stado mogto
porozumiewac sie na
duze odlegtosci.

Pterodaktyl

PTERODAKTYL

lata¢ od razu po
wykluciu sie z jajek,
nie musiaty sie tego
uczyc.

Szczatki brachiozauréw
znaleziono w Ameryce
Pétnocnej i Afryce,
jednak prawdopodobnie
byty to dwa rézne
gatunki.

TRICERATOPS
Triceratops jest jednym z
oficjalnych symboli stanu

Wyoming w USA.

e umiaty




RAMFORYNCH
Zbieraty sie w wi

polowac n
fawic

EUOPLOCEFAL
Prawdopodobnie na
ogonie euoplocefala

znajdowaty sie barwne

plamy przypominajace

oczy, ktore miaty zmyli¢
drapiezniki.
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¥ MOZAZAUR
Dzieki elastycznym
Sciegnom przy szczece
mozazaury byt w stanie
potknac w catosci
nawet wieksze od
nich zdobycze.
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