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36 kartonikoéw, instrukcja

ZASADY GRY

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby par kartonikéw.
Kartoniki nalezy utozy¢é na stole obrazkami do dotu
i wymieszaé. Kolejno$¢ wchodzenia do gry wyznacza sie
wyliczanka lub losowaniem. Gracze kolejno odwracajg po
dwa kartoniki (najpierw jeden, pdzniej drugi), tak by wszyscy
mogli je zobaczy¢ i zapamietac ich potozenie. Jezeli odkryte
kartoniki stanowig pare, gracz zabiera je i odktada na swéj stos.
W nagrode moze dokonac kolejnego odkrywania kartonikw,
az do momentu, gdy odwrdci dwa rézne.

Te kartoniki wracajg na swoje miejsce, a do gry przystepuje
kolejny gracz. Gra korczy sie w momencie, gdy wszystkie pary
zostang odnalezione. Wygrywa posiadacz najwiekszej liczby
par.

Zyczymy mitej zabawy!
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36 Karten, spielregeln

SPIELREGELN

Das Ziel ist es, die meisten Paare zu sammeln. Die Karten
werden mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch ausgelegt.
Die Reihenfolge der Spieler wird durch Auslosen oder einen
Abzahlreim bestimmt (z. B. Ene, mene, muh oder Ahnliche).
Der Reihe nach deckt jeder Spieler zwei Karten auf, sodass
alle Mitspieler sie sehen und versuchen koénnen, sich ihre
Positionen zu merken. Deckt der Spieler ein passendes Paar
auf, darf er es zu seiner Sammlung hinzufiigen. Als Belohnung
darf der Spieler zwei weitere Karten aufdecken.

Passen die Karten nicht zusammen, werden beide wieder an
ihren ursprunglichen Platzen umgedreht und der nachste
Spieler ist an der Reihe. Das Spiel geht so lange weiter, bis alle
Paare gefunden wurden. Der Spieler mit den meisten Paaren

ist der Gewinner.
Sotreft

Viel Spaf!
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36 cartes, régles

REGLES

Le but est d'empocher le plus grand nombre de paires. Les
cartes sont posées les unes a coté des autres, face cachée
sur la table. L'ordre de jeu est déterminé en tirant au sort ou
par une comptine d’élimination comme « trou-trou ». Chacun
a leur tour, les joueurs retournent deux cartes pour dévoiler
leur face et ils essaient de mémoriser les positions des
cartes. Si le joueur retourne une paire de cartes identiques,
il empoche cette paire. En récompense, le joueur rejoue et
retourne deux autres cartes.

Si les cartes ne sont pas identiques, le joueur les retourne
face cachée et cest au tour du joueur suivant. La partie
continue jusqua ce que toutes les paires aient été trouvées.
Le joueur qui a le plus grand nombre de paires gagne.

Amusez-vous bien!
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36 piezas, instruccién

INSTRUCCION

El objetivo del juego es hacer las maximas parejas posibles.
Las piezas se deben colocar sobre la mesa, con las iméagenes
bocabajo, y barajarse. Los jugadores se unen al juego en un
orden que se decide por sorteo o con una cancién para echarlo
asuertes. Durante su turno, cada jugador o jugadora daré la vuelta
ados piezas (primero una, después la otra), de forma que permita
a los demas verlas y recordar su ubicacion. Si las piezas giradas
forman una pareja, el jugador o jugadora las coge v las afiade a su
pila. Como recompensa, ese jugador o jugadora podra dar la vuelta
aotras piezas, hasta que dé la vuelta a dos que no coincidan.

Estas piezas volveran a su lugar original, y el siguiente jugador
ojugadoracomenzarésuturno. Eljuego terminard cuando se hayan
encontrado todas las parejas. Ganard quien haya conseguido

el mayor nimero de parejas.
Sotreft

iDivertirse!
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36 tessere, istruzioni

REGOLE

Lo scopo del gioco & raccogliere il maggior numero possibile
di coppie di tessere. Le tessere devono essere disposte sul
tavolo con le immagini rivolte a faccia in gil e mescolate.
L'ordine dei giocatori pud essere determinato con la conta
o tramite sorteggio. Ogni giocatore gira due tessere (una
alla volta), cosi che tutti possano vederle e ricordarne la
posizione. Se le tessere scoperte formano una coppia,
il giocatore le prende e le aggiunge al proprio mazzo. Come
ricompensa, puod girare altre tessere, finché le due tessere
rivelate non sono diverse.

A quel punto, le tessere tornano nella loro posizione originale
eilturno passaal giocatore successivo. Il gioco finisce quando
tutte le coppie sono state trovate. Il giocatore che ha raccolto

pili coppie vince.
Sotreft

Buon divertimento!
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36 brikker, spilleregler

SPILLEREGLER

Malet med spillet er at samle s& mange kortpar som muligt.
Kortene skal lsegges pé bordet med billedsiden nedad og
derefter blandes. Deltagernes reekkefglge i spillet afgares
ved lodtreekning eller mgntkast. Spillerne vender to kort ad
gangen (forst det ene, derefter det andet), s de kan ses, og
deres position huskes. Hvis de vendte kort er et par, tager
spilleren dem og leegger dem i sin kortbunke og kan derefter
vende to kort mere, indtil han eller hun vender to kort, der ikke
eret par.

Hvis de vendte kort ikke er et par, vender spilleren dem med
billedsiden nedad igen, og den naeste spiller starter sin tur.
Spillet slutter, nar alle kortpar er blevet afslaret. Spilleren med
flest kortpar vinder.

God forngijelse!
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36 de cartonase, instructiune

REGULILE JOCULUI

Scopul socului este strangerea unui numar cat mai mare de
perechi de cartonase. Cartonasele trebuie amplasate pe masa
cuilustratiileinjos siapoiseamesteca. Ordineadeintrareinjocse
face prin numaratoare sau prin tragere la sorti. Jucatorii intorc pe
rand cate doua cartonase (mai intai unul, dupa aceea al doilea),
astfel ca toti sa le poata vedea si sa tind minte pozitia acestora.
Daca cartonasele intoarse sunt perechi, atunci jucatorul leia sile
pune n pachetul sau de cartonase, in aceasta situatie jucatorul
mai poate sa intoarca inca doua carti, panain momentul cand va
ntoarce doua cartonase care nu sunt pereche.

Aceste cartonase care nu sunt pereche se intorc in joc,
siurmatorul jucatorincepe tura sa. Jocul se terminain momentul
n care au fost descoperite toate perechile. Castiga jucatorul cu

cel mai mare numar de cartonase pereche.
Sotreft

Va uram distractie placuta!
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36 KapTOYOK, IHCTPYKLis

TIPABUNA TPU

MeToro rpasus € 3ibpaTu aKkHAM6iNblWy KinbKicTb nap
KapT. Kaptu cnia posknactu Ha CTONi KapTUHKaMu
BHU3 i nepemilaty. YeprosicTb BXOAXEHHS A0 Tpu
BU3HAYAETbCA NiYUNKOHO abo xepebkyBaHHaM. pasLi
no 4epsi nepepepTaroTb MO 2 KApTU (CNOYATKY OAUH,
noTim Apyruid) Ta, Wwob yci mornum ix nobauuTn
i 3amam’aTaty X po3TalWyBaHHsA. SKLO BiAKPUTI KapTw
CTGHOBNATHL Napy, rpaselb 3abupae X i BiAKNAAAE Ha
CBOO KyMKy. B Haropoay moxe 3HOBY BiAKPUBATU KapTU,
aX 0 MOMEHTY, KON BiAKPUE ABi Pi3Hi.

Lli xkapTu nosepTaroTbCa Ha CBOE Miclie, a A0 Tpu
npucTynae Yeprosuid rpaseub. [pa 3akiH4yeTbcs
B MOMEHTI, KONU BCi Napu 3HanaeHo. Burpae BnacHuk

HaM6iNbLOT KiNbKOCTI nap.
OTvefl

Baxaemo npuemHoi rpu!
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36 KapTOuYeK, UHCTPYKLUS

TTPABUINA UIPbI

Llenb urpsr - cobpaTb Kak MOXHO 60sblue MAPHLIX KAPTOYeK.
KapTouku  BLIKNGALIBAFOTCS HA CTON  KAPTUHKOW  BHU3
u nepemelwwnsarotca. OuepénHOCTb XOAOB OMpepensercs
CUUTANKOM UMM NPOCTO CNyYarHbIM obpasom. Mrpoku no
Ouepean OTKPLIBAKOT ABe KAPTOYKM TaK, YTO6LI OCTarbHbIE
YYACTHUKM UTPLI UX YBUALTIU U 3GNOMHUIU UX MECTO Ha CToNe.
Ecnn oTKpbITbIE KAPTOYKM COCTABNAMOT Mapy, OTKPLIBLUMIA
KapTbI UFpOK 3a6UpaeT UX U OTKNAALIBAET B CBOKO CTOMKY. OH
NpOAOIIKAET OTKPLIBATL KAPTOUKM 10 TeX NOop, NOKa He OTKpoeT
AiBe pasHbIe.

Toraa TakMe KapTOUKU HYXHO MONOXUTL 06PATHO KAPTUHKAMM
BHM3, G XOA MepexoauT K crepytollemy urpoky. Wrpa
30KAHYMBAETCS, KOTAG OTKPOHOTCS BCe NApbI  KApTOYeK.
TTobexnaet Urpok HalweAwuii 6onblue BCero NApHLIX KApTOYex.

YnauHol urper!
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36 brickor, regler

SPELREGLER

Spelet gar ut pa att samla s& manga kortpar som mojligt.
Korten ska laggas pad bordet med framsidan nedat och
sedan blandas. Lotta eller singla slant om vem som ska bdrja.
Spelarna vander upp tva kort i tur och ordning (forst det ena,
sedan det andra) s3 att alla kan se dem och memorera var
de ligger. Om de uppvanda korten ar ett par, tar spelaren
dem och lagger i sin korthdg och kan sedan vanda ytterligare
tva kort tills korten som vands upp inte ar ett par. Om de
uppvanda korten inte ar ett par, vander spelaren dem igen s
att de ligger med framsidan nedat.

Darefter ar det nasta spelares tur. Spelet ar slut nar alla par
har hittats. Spelaren med -est par vinner.

Ha sa kul!
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36 cards, manual

RULES

The goal is to collect the highest number of pairs. The cards
should be spread out face down on a table. The player’s order
is determined by drawing lots or by using a counting rhyme
(such as one potato two potato or something similar). Each
player takes a turn at turning over two cards so that all the
players can see them and try to remember their positions. If
the player reveals a matching pair, he or she may add the pair
to their collection. As a reward, that player takes another turn
and reveals two more cards.

If the cards are not the same, both are returned, face down,
to their original position and the next player is allowed to take
their turn. The game continues until all of the pairs have been
found. The player with the highest number of pairs is the

winner.
Sotreft

02734

Have fun!






