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WSTEP

Dzigkujemy za zakup zabawki Wywrotka Matego Budowniczego
marki VTech® Wywrotka Matego Budowniczego to interaktywna
zabawka edukacyjna! Wrzucaj kolorowe kamyki do magicznego otworu
na wywrotce, aby ustysze¢ nazwy cyfr. Nacisnij duze, kolorowe przyciski,
aby poznac kolory i nazwy narzedzi. Roztaduj wywrotke i rozpocznij
zabawe od nowa! Poruszaj wywrotkg, aby postucha¢ wesotych melodii
i efektéw dzwiekowych.

DZWIGNIA ZIELONY PODSWIETLANY
WYWROTKI

NIEBIESKI

PRZYCISK

) PRZELACZNIK WE./WYL. /
KULKI - KAMYKI REGULACJA GLOSNOSCI




ZAWARTOSC OPAKOWANIA

+ 1 Kolorowa Wywrotka marki VTech®

» 3 Kulki

» 1 Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE: Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia

plastikowa, druty mocujgce i metki nie sg czescig zabawki. Nalezy
je usunac dla bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowaé niniejsza instrukcje do
przysztych referencji.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdjac
zabegieczenie:

/\ (® Obré¢ zabezpieczenie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.
®» @ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIERWSZE KROKI
INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ przepro-
wadzona wytgcznie przez osobe dorosta.
Nalezy zwrdci¢ uwage, aby pokrywka ba-
terii zostata pewnie i wlasciwie zamknieta.
Potknigcie baterii moze by¢ niebezpieczne
dla zycia!

1. Sprawdz, czy zabawka jest wytgczona.
2. Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
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zabawki. Uzyj srubokretu w celu zdjecia pokrywki.

Zainstaluj 2 nowe baterie typu ,AAA’ (AM-4/LR03) wedtug diagramu
w $rodku pojemnika na baterie. (W celu uzyskania maksymalnej
wydajnosci zalecane jest uzycie nowych baterii alkalicznych.)
Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ $rubke dla bezpieczenstwa.

INFORMACIJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

Zalecamy stosowanie wylgcznie baterii tego samego lub podob-
nego rodzaju.

Nie nalezy stosowac baterii réznych rodzajow, ani nowych
Z uzywanymi.

Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktada¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci
(+/-).

Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

Woyczerpane baterie nalezy usungé¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie
wyjecie baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia.

Nie wolno prébowa¢ instalowa¢ baterii, ktére nie sg do tego
przeznaczone.

Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
tadowania.

Akumulatorki mogg by¢ tadowane tylko przez osobe dorosta bgdz
pod jej nadzorem.
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UTYLIZACIA BATERII I PRODUKTU

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach

(lub na ich opakowaniach) oznacza, ze nie mogg by¢

utylizowane razem z odpadami komunalnymi, poniewaz

zawierajg substancje szkodliwe dla $rodowiska i zdrowia
mmmm 'Udzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono)

wskazuja, ze bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw
(Pb) w ilosciach wyzszych od wartosci wskazanych w dyrektywie
dotyczacej baterii (2006/66/WE).

Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na rynek
po 13 sierpnia 2005 roku.

Pomozw ochronie srodowiska przez odpowiedzialne utylizowanie produktu
i baterii.

CECHY PRODUKTU

1. WYL./WL./REGULACIA

GLOSNOSCI

W celu wigczenia urzadzenia nalezy
przesung¢ PRZELACZNIK Wt./
WYL./ w pozycie CICHO ( i) ) lub
GLOSNO (W) ).

Aby wylagczyé urzadzenie (@ ), nalezy L.
przesung¢ PRZELACZNIKWL./WYL./REGULACIA GLOSNOSCI

>D
-
X
D
0
o
[ 4
(a 8
>
s
O
w
O




w pozycie WYL. (@ ).
2. SZNUREK DO CIAGNIECIA

Na spodzie zabawki znajduje sie
specjalny schowek, w ktérym ukryty jest
sznurek. Wyjmij sznurek ze schowka,
aby zmieni¢ wywrotke w zabawke
do ciggniecia. W celu zachowania
bezpieczenstwa zalecamy wyjecie
sznurka ze schowka dopiero wtedy, gdy dziecko zacznie chodzi¢.
Zalecamy nadzdr osoby dorostej podczas zabawy.

3. AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii,
Wywrotka Matego Budowniczego
wylgczy sie automatycznie po okoto
50 sekundach braku aktywnosci.
Zabawke mozna wigczyé ponownie
poprzez naci$niecie dowolnego przycisku.
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WARIANTY ZABAWY

Przesurn PRZELACZNIK WE./WYL./REGULACIA GLOSNOSCI,
aby witgczy¢ zabawke. Przywita cie dzwiek klaksonu, wesota
piosenka i zachecajgce zwroty. Wraz z dzwiekami uruchomione
zostang efekty Swietlne.




Woeisnij kulki do specjalnego otworu,
aby ustyszec¢ ciekawe dzwieki
i zwroty. Licz kulki razem z wywrotka!
Wraz z dzwigkami uruchomione zostang
efekty Swietlne.

Nacisnij zétty podswietlany przycisk,
aby ustyszec ciekawe zwroty i piosenki.
Wraz z dzwiekami uruchomione
zostang efekty swietlne.

Nacisnij zielony przycisk, aby usty-
sze¢ nazwe przedmiotu oraz kolor przy-
cisku.Wraz z dzwigkami uruchomione
zostang efekty swietlne.

Nacisnij niebieski przycisk, aby usty-
sze¢ nazwe przedmiotu i kolor przy-
cisku. Wraz z dzwigkami uruchomione
zostang efekty Swietlne.
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6. Poruszaj wywrotka, aby ustyszeé ' \
wesote melodie i zwroty oraz aby zo-
baczy¢ ruch skrzynifadunkowej w goére
i w dot podczas jazdy. Wraz z dzwie-
kami uruchomione zostang efekty
Swietlne.

7. Nacisnij dzwignie z boku wywrotki, aby /" , N\
roztadowac skrzynie. 3

8. W przypadku braku aktywnosci przez okoto 6 sekund, odtworzone
zostang wesote dzwieki. Po nastepnych 6 sekundach bezruchu
odtworzone zostang kolejne dzwieki. Jesli przez kolejne
6 sekund nie nastgpi zadna aktywnos¢, krotki sygnat koncowy
zasygnalizuje przejscie zabawki w tryb uspienia. Zabawke
mozna aktywowac ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku, umieszczenie kolorowej kulki w specjalnym otworze
lub przesunigcie wywrotki.
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JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czysci¢ przecierajac lekko wilgotng $ciereczka.

2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego,
trzymacé z dala od bezposrednich zrodet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.




4. Nie upuszczac na twarde powierzchnie i nie narazac¢ na dziatanie
wilgoci czy wody.

5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowaé
zabawki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

»

Jesli z jakiegos$ powodu urzgdzenie przestanie dziata¢ lub bedzie
dziata¢ nieprawidtowo, nalezy wykonac¢ ponizsze czynnosci:

1. Wytacz urzadzenie.
2. Odtgcz zasilanie, wyjmujgc baterie.

3. Pozostaw urzgdzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umiesé
baterie.

4. Wigcz urzadzenie ponownie. Urzgdzenie powinno byc¢ teraz gotowe
do uzytkowania.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnos$ci urzgdzenie
nadal nie dziata, zwrd¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania
zakupu.

PRODUKT KLASY |

OPARTY NA TECHNOLOGII LED
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